BA’D DESIGN

Beaux Arts - Architecture - Design

Workshop du 02 05 18 - synthése des verbatim retenus

Au cours de cet atelier, le terme de FICTION DESIGN a été remplacé par BAD
DESIGN (Beaux Arts - Architecture - Design) pour exprimer la relation
singuliere entre ART ARCHITECTURE ET DESIGN proposée par I'équipe
d’enseignants de la section design. DESIGN fiction pourrait qualifier la
spécialité du Master.

En effet la singularité de formation réside dans un enseignement d’un design
placé au carrefour des trois disciplines dispensées a parité par des
intervenants des trois champs. Si cette articulation ART ARCHITECTURE
DESIGN appartient pleinement a I’histoire des écoles des Beaux Arts, le BAD
design propose de la ré-interroger sous I'angle du design.

BAD DESIGN serait un lieu de convergence : Le design a la croisée de I'art,
de l'architecture et du design comme I'ouverture sur un vaste territoire
d’expression plastique soutenue par une prise de position sur la société. La
forme, I'espace et la fonction s’allieraient dans des propositions alternatives.

De ce fait le statut de la production design s’élargit en terme de finalité et
d’échelle. Le terrain d’expression final des étudiants s’ouvre avec des
étudiants qui revendiquent un design singulier depuis « une école des beaux
arts » et capable d’aller chercher toutes les limites du design inscrites dans le
triangle ART - ARCHITECTURE - DESIGN, ce que les enseignants qualifient
aussi de démarche expérimentale.

forme du document :
La suite du document reprend par theme, les verbatim sélectionnés lors du WS de synthese et
préalablement exprimés par les enseignants dans les entretiens individuels.

Le nombre d'étoiles qui précede chaque verbatim indique le nombre d’enseignants partageant
I'idée énoncée.
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» BAD Design : objectifs

+++++
Démarche pédagogique :

Aller chercher des outils dans les champs des 3 disciplines concernées DESIGN / ARCHITECTURE / ART

pour constituer une panoplie capable d’intervenir dans des champs croisés DESIGN / ARCHITECTURE / ART

+++++
Accompagner une démarche de conception plus expérimentale

+++
Porter un regard critique sur le design, clairement identité

Mais encore...

» Le DESIGN vu a travers le prisme d’une école d’art
Essayer des choses plus expérimentales
Le double décalage art + design
Questionner les limites entre ART et DESIGN
Se rapprocher du champ de I'art contemporain,
Avoir un réle de passeur, de transmission

» BAD Design : ambition(s)

++++
Le Design est |la pour faire évoluer nos métiers, pour les inventer.

++
Le Design pour interroger une limite du point de vue du design.

++
La fiction comme une autre fagon d'aborder le réel.

Mais encore...
Un moteur pour aller plus loin ou ailleurs en Design.
Imaginer un territoire ou on peut faire ce que l'on veut, en reconsidérant I'usage.
Un point de départ pour aller au-dela ...
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» BAD design : positionnement

+++++
Un projet d'éducation qui améne a une conscience politique.

++++
Pour comprendre la réalité autrement et définir de nouveaux enjeux.

++++
Définir un entre-trois : design et art et architecture

Mais encore...

» La distance a trouver quand on fait du design depuis une école d’art
» Questionner la disponibilité a la création

ATTENTION
++++

Ne pas exprimer une spécialité mais toujours garder un champs de création ouvert.
+

Ne pas définir une pratique de design par I'outil a travers une fagon de faire.

» BAD design : la narration qui précede le design

+++
Le designer est un passeur qui crée une fiction pour rendre lisible un devenir a échéance.

Mais encore...
Penser le scénario avant la forme,

Intégré dans un acte concret de production.
Le Design génére des états de conscience.
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» BAD DESIGN : Approcher une définition

+++

BAD design est un point d'équilibre entre fabriquer une matiére a questionner et fabriquer de I'imaginaire.

+++

BAD Design, C’est faire design aujourd’hui pour un monde que nous ne connaissons pas, a imaginer, a construire.

++
BAD Design, C’est avant tout créer au centre des questions politiques

Mais encore...

Pointer les faiblesses pour construire autrement, aller au dela,...
C’est le rOle d’une école : donner les moyens pour faire dans une dynamique de
dépassement de soi.

Un moyen d’anticipation pour mieux se projeter en partant d’'une forme qui n’est pas dans
le réel.

Imaginer et décrire quelque chose qui n’est pas réel, qui n’existe pas, pour d’abord se le
donner a voir dans une forme « fictionnelle » puis pour le faire
comprendre aux autres et leur transmettre avec les moyens de le réaliser.

Une maniere d'explorer en formulant des hypothéses et en évacuant certaines contraintes.

Comme « du design sans le design
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Pour un monde que nous ne connaissons pas ou un monde a déconstruire pour changer
son paradigme et imaginer une nouvelle chaine de valeur.

Un design critique + un design politique qui s’expriment & travers un design prospectif
(anticipation + spéculation).

Au final, un design qui doit tendre vers un design radical, C’est 'ambition du projet.

Se placer dans une action positive : mettre du sens, valoriser les choses qui n‘ont pas de
sens.



» BAD DESIGN > < Design critique / design politique

+++
Le design-fiction doit permettre d'opérer un sens critique sur le monde.
Comprendre et appréhender les enjeux et enfin savoir s’y glisser pour intervenir.

Le designer doit savoir convoquer des savoir-faire
et agir comme un « Articulateur » (ARTiculateur)

++

Un design d'avant-garde qui se place en amont de la production
Qu'est-ce que le progres ?

Comment parler a l'industrie de la décroissance ?

Comment répondre a I’ injonction de rentabilité ?

Comment répondre a la nécessité de toujours plus d’innovations ?

Un design critique proche de I'art qui produit des formes qui expriment un sens critique ?
Comment (re) questionner la matérialité a travers le design ?

++
Le bad design doit se libérer d'une injonction d'une production qui devrait étre immédiatement opérationnelle.
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» BAD DESIGN : quelle production

+++
Le BAD design doit étre un nouvel outil pour questionner les limites du design.

Le BAD DESIGN, c’est un design sans échelle - ou qui peut convoquer toutes les échelles

Par définition ce n'est pas un territoire fermé.
La notion d'échelle n'est pas pertinente comme point de départ pour I'aborder. Toutes les échelles sont bonnes.

+++
Le BAD DESIGN peut tout produire:
Du produit a I'espace en passant par les oeuvres, les images les interfaces et les systémes.

++
A partir du BAD design, on peut tout produire de l'immatériel au matériel

++
BAD DESIGN s’incarne d'abord dans un discours incarné dans une forme au sens large puis se concrétise en convoquant les disciplines concernées pour le faire
exister.

Mais aussi,...

BAD DESIGN peut tout produire sans distinction
1 - produits, services, espaces, objets sociaux

2 - des environnements, des dispositifs, des interfaces
3 - des images des oeuvres

Synthése Workshop du 02 05 2018



» BAD DESIGN comme une méthodologie ou la fiction précede le design

+++++

Fabriquer un imaginaire comme un substrat pour incuber un autre réel.

+++
Une prise de distance

Le BAD DESIGN c'est I'art du déplacement de la translation, du changement de langage.

Mais aussi,...

Le BAD DESIGN doit étre un moyen d’ouverture, de liberté et de prise de
distance pour permettre de casser le carcan des idées regues.

Le BAD DESIGN, une méthodologie pour :
. fabriquer des hypothéses sur le métier de designer

. fabriquer des hypothéses pour s’écarter du réel, pour le dépasser (dans le
fictionnel pour un temps) puis revenir dans le réel pour se confronter, pour le
dépasser et franchir une marche...

La méthodologie du BAD DESIGN pourrait étre celle de la soustraction au réel
pour installer dans un premier temps son propre univers.

Elle permet de retirer au réel, de changer le sens des mots et des usages, de se
déplacer, de fabriquer une autre, une nouvelle histoire.

BAD DESIGN est un outil pour incarner des hypothéses pour fabriquer des
projections, pour faire pour questionner

ATTENTION

Les étudiants ont peur de 'aventure, peur de ne pas réussir...

lIs ne s'autorisent pas les fausses pistes. lls vont trop vite au résultat qui est
trop souvent superficiel.
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Une entrée dans le projet

Une forme de design qui serait spécifiée par I'entrée plutbt que par la sortie : une
maniére d’aborder un sujet, quelque soit le sujet ! et qui met en avant
importance de la pensée !

5 - Une étape pour pré-fabriquer de I'imaginaire

Le BAD DESIGN propose une étape pour fabriquer ou préfabriquer de
l'imaginaire qui permettrait de s'affranchir des contraintes économiques,
techniques, sociétales, dans un temps préalable a une production de design qui
ensuite pourrait se placer avec plus de pertinence dans le réel.



» PEDAGOGIE - AMBITIONS / HYBRIDATION /DECLOISONNEMENT

++++
Un enseignement design qui décloisonne des disciplines et s’incarne dans des champs d’intervention ouverts

+++
Besoin de la complémentarité des regards : architecte + designer + plasticien.

il faudrait une autre compétence dans le champ de I'espace a la fois réel et virtuel (numérique).
Quelqu'un qui soit capable de produire avec les étudiants des espaces tridimensionnels incluant le numérique.

++
Aller dans la fiction pour mieux revenir au réel.

++
Une formation qui permette a chaque étudiant de trouver un terrain d'application qui peut aller de la galerie d’art a 'intégration dans un service public,...

mais aussi,;;;
L’hybridation des disciplines est nécessaire pour nourrir le design de fiction.
L'hybridation des disciplines c’est la force de I'option (1+1= 3)

3 régles a ne pas oublier :

A - Ne pas perdre de vue que I'on est dans un monde ou I'on peut tout faire !

B - Le passage a l'acte une question politique

C - Aujourd’hui, tout est lié a I'outil numérique

S'arracher du quotidien, on est dans une école, on est a I'avant-garde !

Dans la section design, I'art doit étre un outil pour agir sur I'espace I'objet ou le numérique.
Dans la section design, I'art doit étre un outil pour agir sur I'espace I'objet ou le numérique.
C'est I'étudiant qui se situe dans le champ du design et qui fabrique son chemin.

Une méthodologie suivant 3 axes // :

1 - construire un discours : Réfléchir la forme du récit

2 - fabriquer, désigner un horizon a atteindre : La forme finale
3 - développer les potentiels : pour qui pourquoi comment ?
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» FORMATION / de l'état des lieux a I'ambition

++++
Le designer doit se centrer sur sa capacité a fabriquer des hypothéses. Dans son projet et sa mise en forme, il concevra alors une matiére qui questionnera nos comportements,
nos pratiques et éventuellement notre société et sa politique.

+++
Il faut penser I'enseignement du design en étant a l'intérieur d’une école d’art > en ayant toujours a I'esprit que cela peut produire un « autre design » C’est celui-la qu'’il faut
imaginer et construire.

++

Travail dans la démarche du projet avec une pratique opérationnelle et en capacité de convoquer toutes les sensibilités.

++
Accompagnement pédagogique
Pour accompagner I'étudiant, il faut fabriquer des points de centre pluridisciplinaires clairement identifiés afin d'augmenter la dilution du design dans l'art.

Mais encore,...

I manque des interfaces avec le réel :

- les outils de I'anthropologie

- les outils de représentation et plus globalement les outils ancrés dans une culture numérique.

Importance de la démarche par projet et en méme temps besoin de sensibilités différentes (philosophie, cinéma,...)

» Qui forme-t-on ?

++
Des créateurs autonomes qui doivent étre opérationnels dans des secteurs assez larges.

++
Sans doute des designers capables d’intervenir avec beaucoup de recul, capables de faire preuve de beaucoup de distance dans leur proposition et d’étre des
agitateurs dans la mise en forme (la réponse).

Mais encore,;;;

BAD design forme des designers mais pas que ...des acteurs disponibles pour intervenir dans de nombreux champs de la création. D’ou le besoin d’hybridation avec d’autres disciplines. Le
cinéma, le film, la série, les étudiants les abordent assez naturellement...

BAD design forme des concepteurs pour et dans le monde de demain, sans frontiére entre matériel et immatériel et en capacité d’intervenir a toutes les échelles ?

» Quel terrain de jeu

++
Le BAD design est a la croisée des chemins entre ART, DESIGN et ARCHITECTURE

Mais encore,...
Le chemin n'est pas tracé. C'est comme prendre un pari sur le futur avec des étudiants ouverts disponibles et agiles.
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» COMMUNICATION / URGENCE

On ne capitalise pas sur la production de I’école
C’est un vrai boulot et on n’y porte pas assez d’attention!

L’école n'est pas si mauvaise mais on ne le sait pas !

La force de I'’équipe, c’est I'interdisciplinarité de ses membres mais c’est aussi son défaut si on est n’est pas fédérés autour d’un projet pédagogique
et si chacun tire sans coordination dans sa direction...
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» SYNTHESE ELEVES / COMMENTAIRES ENSEIGNANTS

PEDAGOGIE / METHODOLOGIE

Confirmé :

Probléme de maitrise des outils

manque d’outils techniques et d’outils de représentation
manque d’exigences dans les rendus

besoin de plus aborder le design (et architecture) en 1ére année
Besoin de concret

Besoin d’outils a disposition (licences logiciels et acces ateliers)
Besoin de maitriser des outils

Cours en Art par défaut

le probleme de la disparition des WS design

Des outils par rapport a un besoin de professionnalisation

Appris :
les 5éme années sont plus heureux que les 2éme année
Besoin de WS plus professionnels (encadrés par des pros)

Ce qui étonne :

les éleves revendiquent de créer leur propre méthodologie (dés la 3éme année)
Le design en art ne fait pas partie de la réalité

Les éléeves en design ne font pas le lien avec I'art

Logiciels + outils + enseignants « old school »

Besoin de projets en partenariat

besoin de WS encadrés par des professionnels venus de I'extérieur

Les projets sont appréciés comme de gros exercices (peu de différence entre
exercices et projets )

COMMUNICATION

Confirmé :

le besoin d’identité de la section DESIGN par rapport a la section ART
Le besoin d’identification de la section DESIGN en 1ére année

Ce qui étonne :

- Le manque de communication sur le triangle design / architecture / art

- Les éleves de 5eme année se qualifient de « machine de guerre «

- La notoriété de la section design a baisé depuis 5 ansLes éléves de 5éme
année parlent d’esthétique

- La fracture mesurée par les éléves entre art et design
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ART / ARCHITECTURE / DESIGN

Confirmé :

Quid de l'architecture intérieure ?

« facture » géographique entre les étudiants en design et étudiants en art
Dans I'école, I'art domine le design

On fait de I'architecture plus que de I'architecture intérieure

Appris :

Ce qui étonne :

I’articulation ART / ARCHITECTURE / DESIGN pas comprise par les étudiants
de la section design (1ére année et 2 éme année)

contradiction dans la compréhension de la formation de la section design
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